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                                                                                                          Anexa nr. 7 la metodologie 
                   
 
 
                                      RAPORT DE IMPLEMENTARE 
 
   
Denumire acţiune:  GAME KON 2024  
 
Loc şi perioadă de desfăşurare: REŞIŢA, 14 MARTIE 2024 
 
Organizator: CASA DE CULTURĂ STUDENŢEASCĂ REŞIŢA 
 
Partener: Liga Studenţilor, Muzeul Cineastului Amator 
 
Participanţi: 30 
 
Total cheltuieli: 500 
 
Suma decontată din bugetul CCS: 500 
   
 
Indicatori acţiune 
   
   
Indicatori stabiliţi pe 
obiective 

Denumire indicator Standard/Realizat 

Indicatori calitativi număr minim de participanți: 
30 

 

Indicatori cantitativi nr. de participanți, număr de 
spectatori, număr de articole în 
presă 

 

Indicatori financiari   
 
 
 
Descriere activităţi:  
 Casa de Cultură a Studenților din Reșița, în parteneriat cu Centrul  Universitar ”Babeş Bolyai” Reșița,  
Muzeul Jocurilor Video și Liga Studenților  “UBB” Reșița,  a organizat în data de  14 martie 2024,  o 
nouă ediție a evenimentului “GameKon”. 
Evenimentul este dedicat pasionaților de jocuri video și a avut loc la Muzeul Jocurilor Video, din 
cadrul Centrului Universitar Universitar “Babeş Bolyai” Reșița, corp E. 
În cadrul evenimentului au avut loc două competiții de gaming, respectiv de “Street Fighter 2 
Champion Edition”  și ”Mortal Kombat II” , competiții la care organizatorii au pregătit premii dedicate 
pasionaților de gaming și nu numai. 
Pe lângă competiții, organizatorii mai au pregătite și mici surprize pentru cei ce vor participa în cadrul 
evenimentului. 
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GameKon este o adunare a celor interesaţi de lumea jocurilor video, această acţiune fiind atât o 
platformă interactivă de comunicare cât şi o ocazie de a realiza o incursiune în istoria evoluţiei 
jocurilor video. 
 
 
 
Rezultate (pe obiective):  
 
Creșterea incluziunii sociale a studenților din mediul urban și  rural; creșterea interesului tinerilor 
pentru activitățile educative nonformale; creșterea nivelului calitativ al prestației artistice; creșterea 
numărului de participanți; creșterea numărului de beneficiari direcți/indirecți; creșterea consumului 
cultural; descoperirea de noi talente în rândul tinerilor; eficientizarea modului de petrecere a timpului 
liber al tinerilor 
 
Promovarea acţiunii:     
     - transmiterea comunicatelor de presă și preluarea acestora de către mass-media locală; 
   - mediatizare pe rețelele de socializare (Facebook) 
 
Probleme/obstacole în desfăşurarea acţiunii, sugestii: nu au existat probleme în desfăşurarea 
acţiunii 
 
Concluzii, menţiuni: Manifestarea s-a desfăşurat în condiţii optime, gradul de satisfacţie al 
participanţilor a fost ridicat 
 
Listă documente, materiale ataşate: copie factură, notă de recepţie, bon de consum, articole din 
presă. 
 
Responsabil acţiune: LUPU SILVIU 
 
DIRECTOR, 
AMARIEI  DANIEL 
 


