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Anexa nr. 7 la metodologie

RAPORT DE IMPLEMENTARE

Denumire actiune: GAME KON 2024

Loc si perioada de desfasurare: RESITA, 14 MARTIE 2024
Organizator: CASA DE CULTURA STUDENTEASCA RESITA
Partener: Liga Studentilor, Muzeul Cineastului Amator
Participanti: 30

Total cheltuieli: 500

Suma decontata din bugetul CCS: 500

Indicatori actiune

Indicatori stabiliti pe | Denumire indicator Standard/Realizat
obiective
Indicatori calitativi numdr minim de participanti:
30
Indicatori cantitativi nr. de participanti, numar de
spectatori, numar de articole in
presa
Indicatori financiari

Descriere activitati:

Casa de Culturd a Studentilor din Resita, in parteneriat cu Centrul Universitar "Babes Bolyai” Resita,
Muzeul Jocurilor Video si Liga Studentilor “UBB” Resita, a organizat in data de 14 martie 2024, o
noud editie a evenimentului “GameKon”.

Evenimentul este dedicat pasionatilor de jocuri video si a avut loc la Muzeul Jocurilor Video, din
cadrul Centrului Universitar Universitar “Babes Bolyai” Resita, corp E.

In cadrul evenimentului au avut loc doud competitii de gaming, respectiv de “Street Fighter 2
Champion Edition” si "Mortal Kombat II” , competitii la care organizatorii au pregatit premii dedicate
pasionatilor de gaming si nu numai.

Pe langa competitii, organizatorii mai au pregétite si mici surprize pentru cei ce vor participa in cadrul
evenimentului.
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GameKon este o adunare a celor interesai de lumea jocurilor video, aceastd actiune fiind atat o
platformd interactivd de comunicare cat si o ocazie de a realiza o incursiune in istoria evolutiei
jocurilor video.

Rezultate (pe obiective):

Cresterea incluziunii sociale a studentilor din mediul urban si rural; cresterea interesului tinerilor
pentru activitatile educative nonformale; cresterea nivelului calitativ al prestatiei artistice; cresterea
numadrului de participanti; cresterea numarului de beneficiari directi/indirecti; cresterea consumului
cultural; descoperirea de noi talente in randul tinerilor; eficientizarea modului de petrecere a timpului
liber al tinerilor

Promovarea actiunii:
- transmiterea comunicatelor de presa si preluarea acestora de catre mass-media locala;
- mediatizare pe retelele de socializare (Facebook)

Probleme/obstacole in desfisurarea actiunii, sugestii: nu au existat probleme in desfasurarea
actiunii

Concluzii, mentiuni: Manifestarea s-a desfasurat in conditii optime, gradul de satisfactie al
participantilor a fost ridicat

Lista documente, materiale atasate: copie facturd, notd de receptie, bon de consum, articole din
presa.

Responsabil actiune: LUPU SILVIU

DIRECTOR,
AMARIEI DANIEL
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